Odyseusz, kraina cyklopow

Arkusz pedagogiczny

PREZENTACJA NARZEDZIOWNIKA

POZIOM/GRUPA WIEKOWA: 6+ lat

CZAS TRWANIA: 20 minut na ¢wiczenie (policz wiecej czasu na éwiczenie

czytania i pisania), zalecamy rozwijanie go przez kilka tygodni

TEMATY: Mitologia grecka, emocje, liczenie

ROZWINIETE KOMPETENCJE KLUCZOWE:

ROZUMIENIA I | Przywtaszczanie i opowiadanie historii na nowo
TWORZENIA | Zrozumienie kluczowych etapédw narracji
TEKSTOW

LICZENIA | Liczenie: dodawanie, odejmowanie

ZYCIA | Wyrazanie emocji i uczué
CODZIENNEGO

CEL NARZEDZIOWNIKA: Narzedziownik Odyseusza ma na celu zapewnienie
pierwszego spotkania z wszechSwiatem mitologii greckiej przez lunete AAC.
Narzedziownik ma na celu budowanie mostéw miedzy éwiczeniami i pojeciami,
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zapraszajgc uczniéw do pracy nad tworzeniem znaczen. Uwaza sie, Ze narzedzia
te sg uzywane w innych kontekstach i sq tutaj wdrazane poprzez historie
Odyseusza. Mozna je réwniez rozwijaé przy dtuzszych czynnosciach, pierwsze
wprowadzone znaki mozna nastepnie wzbogacic o kolejne znaki dotyczace innych

emocji, na przyktad.

Narzedziownik jest réwniez przeznaczone dla dzieci z problemami z komunikacjq i
bez nich. Zasoby te mogg réwniez stuzy¢ na przyktad do wspierania wejscia w

nowy jezyk.

POSZCZEGOLNE KROKI

1. Przedstaw historie
krok jest pierwszym spotkaniem z historia. Nauczyciel jest proszony
0 przeczytanie go na gtos, ale z uwzglednieniem innych elementéw:
znakéw, piktograméw identyfikujgcych postacie (mogq to by¢ karty z
opowiadaniami prezentowane podczas czytania). Na tym pierwszym
etapie uczniowie sq aktywnymi stuchaczami lub widzami.

2. Opowiedz historie na nowo
Drugi krok ma na celu przyswojenie historii. Aby lepiej zapoznac sie
z tresciq, uczniowie moga ponownie uzy¢ narzedzia (kart z

historiami) i samodzielnie wykona¢ historie w parach lub grupach.
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Nastepnie uczniowie mogqg ponownie przeczytac¢ historie w formacie
drukowanym lub cyfrowym.
Czy cyklop moze czu¢ sie smutny?

i majqgce na celu rozwijanie kompetencji w
zyciu codziennym sg ukierunkowane na wyrazanie emocji i uczué¢ za
pomocq jezyka migowego. Wdrozenie tych elementéw na tym etapie
wyposaza uczniow w alternatywne sposoby opowiadania historii i
umozliwia im krytyczne myslenie o emocjach bohateréw.

Owca Polifema

Na tym etapie skupiamy sie na umiejetnosciach liczenia (liczenie,
dodawanie i odejmowanie). Poprzez liczby, ktére sq na piasku i
¢wiczenie, uczniowie zapoznajq sie z podstawowymi umiejetnosciami
matematycznymi poprzez podejscie sensoryczne. Cwiczenie bawi sie
historig i zakotwicza liczenie w bardziej konkretnej sytuacji.

Odkryj historie na nowo

Uczniowie mogq teraz wymysli¢ historie na nowo, zmieniajgc uczucia
bohaterdéw i kolejnos¢ wydarzen za pomocq kart. Sg réwniez
wyposazone w narzedzia AAC, ktére mogqg wspierad ich

opowiadanie: znaki, liczby z piasku i karty historii.
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Upewnij sie, ze podqgzasz za rytmem ucznidw, nie spiesz sie z przywtaszczeniem
fazy tekstu. Powtérz te historie tyle razy, ile to konieczne, zanim wymyslisz jg na

NOWO.

Do tworzenia kart emocji uzywamy brytyjskiego jezyka migowego. Moze sie
zdarzyé, ze niektére dzieci znajg znaki z innych jezykéw i ze rézniq sie one od

siebie.

Adaptacja materiatu

Uwaza sie, ze narzedzia sq dostosowane do poziomu i potrzeb ucznidw.
Dostarczone narzedzia AAC sqg réwniez zaprojektowane tak, aby byty wsparciem i
wstepem do uczenia sie wizualnego. Nie wahaj sie dokona¢ zadnych zmian, jedli
to konieczne. Na przyktad liczby piaskowe mozna réwniez opracowac dla liter,

samogtosek, jesli chcesz wesprzeé wejscie do czytania.

Znaki mozna rozbudowywac. Zdecydowalismy sie uzywac jezyka migowego, ale
mozesz z tatwoscig uzywaé znakéw Makaton, jesli sq one bardziej odpowiednie

dla potrzeb Twoich uczniéw.

Adaptacja pedagogiczna

Mozna tu znalez¢ sugestie, w jaki sposdb dostosowad tresc zajeé. Kazdy arkusz

¢wiczen stanowi wstep do nabywania kompetencji, wspierany przez narzedzie
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AAC. Mozesz dostosowac narzedzie, aby zmienié poziom aktywnosci lub

wzbogaci¢ dziatanie o bardziej ztozone zadania.

Zmiany

e Mozesz ponownie wykorzysta¢ podstawe éwiczenia liczenia do pracy nad

mnozeniem i dzieleniem.

e Do opowiadania historii mozesz skorzystaé z innych narzedzi do
opowiadania historii przydatnych dla dzieci (zabawa cieniami, Myriorama,

kamishibai...).

ASOBY NARZEDZIOWNIKA

e Ksigzka, “Odyseusz, kraina cyklopéw”, poziom 1

e Ksigzka, “Odyseusz, kraina cyklopéw”, poziom 2

e 0. Arkusz pedagogiczny

e 1. Narzedzie AAC - zycie codzienne: Znaki emocji

e 2. Arkusz ¢wiczen - zycie codzienne: Czy cyklop moze czu¢ sie smutny?
e 3. Narzedzie AAC - umiejetnos¢ czytania i pisania: Karty historii

e 4. Arkusz ¢wiczen - umiejetno$¢ czytania i pisania: Odyseusz, kraina

cyklopéw, opowiedziana na nowo

5. Narzedzie AAC - umiejetnos¢ liczenia: Liczby piaskowe

6. Arkusz ¢wiczen - umiejetnos¢ liczenia: Owca Polifema
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